Klasiska animacija - iekustinat neiesp&jamo

Vai vari likt akmenim runat? Nu ta skali un ar lielu muti? Vai izlietu Gdeni var sasmelt? Vai
vari uz téjkarotes aiznest pogu, makoni un piecstavu maju?

Elementari! Bet tam nepiecieSamas burvju spéjas - mezoniga pacietiba, arkartiga uzmaniba,
milziga fantazija un téraudcieta apnemsanas.

Meés kustinasim nekustigo un sastindzinasim skrieno$o, més griezisim, limésim, skrivésim,
zimésim. Galva kupés, bus grati. Bet tikai ta var nonakt ekrana otra puseé, tur, kur tu nevis
miksti iekartojies divana, laujot sava prieksa nirbét visdm pasaules krasam, bet taja, kur
rodas filmas!

(mdsu gadijuma mult-filmas)

Sajas dazas dienas més uzzinasim ka radas pirmas filmas, skatisimies patiesi lielisku kino -
izlasi no pasaules animacijas zelta fonda*, iedvesmosimies no citu bérnu veidotam
multfilmam, un galu gala, loti, |oti &tri uztaisisim ari kaut ko pasi (loti, loti atri, jo pilmentrazas
animacijas filmas izveidoSanai nepiecieSami kadi astoni gadi darba).

Lietas, kas loti noderétu $aja rita - fotokamera un/vai stativs, viedtalrunis ar pienemamu foto
kvalitati, ta stativs.

Ja Tev ir majas kaut kas no ta, nem [idzi! Bet vispar pietiek art tikai ar augstakminétajam
burvju spé&jam.

*Saja rita apskatisim tikai klasiskas animacijas piemérus, vizdegunigi apejot 3D
datoranimaciju un visu, kas varétu bat parlieku populars. Bridinu, lai neraditu vilSanos.



