LOMU SPELE

»Dievi un valdnieki”
MEZA SALAS 2024

LOMU TIKLS

Apzim&jumi:
XXX loma jau aiznemta
XXX meristari iesaka

* Spélétdjiem ir iespéja pieteikt lomu tikla neparedzétu lomu.
* Komandam ir iespéja pieteikt lomu tikla neparedzetu lokaciju un lomas.

Saules cilts:
Staris valdnieks speletajs:
Ausma valdnieka meita speletajs:
Gaisma valdnieka masa speletajs:
Pérkons karavadonis, Gaismas d€ls  spéeletajs:
Saulis priesteris speletajs:
Varis priestera maceklis speletajs:
Migla burve, dziedniece speletajs:
Zibens kareivis speletajs:
Akmens kareivis speletajs:

Meéness cilts:

Sarma valdniece speletajs:
Blazma valdnieces meita speletajs:
Vésma valdnieces masa speletajs:
Sidraba priestere speletajs:
Liega priesteres macekle  spéletajs:
Krésla burve, dziedniece speletajs:
Odze kareive speletajs:
Sautra kareive speletajs:

Meza cilts:

Ozols valdnieks speletajs:
Osis valdnieka dgls speletajs:
Kruklis valdnieka bralis speletajs:
Liepa Kriikla meita speletajs:
Egle priestere speletajs:
Ive priesteres macekle  spélétajs:
Madara burve, dziedniece speletajs:
Stipris kareivis speletajs:

Vitols kareivis speletajs:



Ziemelnieki (atnacgji):
Are  celotajs/-a, jarls (karavadonis/-€) spéletajs/-a:

Zelma dziedniece, burve speletaja:
Ivars celotajs, kareivis spelétajs:
Sigurds celotajs, kareivis spelétajs:

Uzdevumi un ieteikumi spélétajiem.

* Izvélies sev tikamo lomu, un pazino par to meistariem. Péc tam no meistariem sanemsi
zinu, vai esi apstiprinats(-a) izvélétajai lomai, vai jaizvélas cita.
* Spéletays, izvéloties lomu, var (nav obligati):

* jerosinat meistariem mainit savu Lomu tikla paredzeto vardu Uz citu,

* nosutit meistariem zinu — kadas rakstura ipasibas vélas savai lomai (télam),

* nositit meistariem zinu — kadu spéles merki velas savai lomai (télam).
* Kartigi iegaumé savu vardu un savas cilts lauzu vardus, lai spélé nebiitu aizkersandas.
* Pardoma — kads cilvéks ir Tava loma, kadu dzivi vins dzivo, kadas ir vina rakstura
ipasibas, kas ar vinu dzivé ir noticis pirms spéles sakuma laika , u.t.t. — spélé biis laiks,
kad to visu vajadzés zindt un stastit.
* Pirms spéles speletaji sanems meistaru veidotus individualos lomu aprakstus un
speles uzdevumus, ka ari specialos spéles artifaktus, ja lomai tadi biis paredzéti.
* Atceries, ka pats esi atbildigs, lai saripétu uz spéli savu térpu un tam piederosos
atribiitus.
* Speéles laiks ir sens, tadel apgérbam un atribiitiem jabut vienkarsiem, no dabiskiem
materialiem, dabigas krasas. Lieliski noder lina un vilnas apgerbs, kazokadas, atribiti
no adas, koka, tass, kltigu pinumiem.
* Spéletajam jabiit jostai, ka ari pie jostas vai citadi (kakld, pleca) karinamai kulitei,
macinam vai tml. (tas izskatam un materialam jaatbilst senlaikiem), kas var biit neliela,
bet kurai biitu droSi jaturas ciet aizvértai — taja glabdasies spélétaja atributi, ari
slepenais lomas apraksts. Neliels ar aukiu savelkams ddas vai lina zutenitis biis loti
atbilstoss.
* Par jebkuru neskaidribu drosi jauta meistaram.



