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SPELES NOTEIKUMI

Visparéeji uzvedibas noteikumi
* Speles laika speletajam ir jaatspele sava loma atbilstosi tas raksturam un uzdevumiem,
cik vien labi sp€l&tajs to spgj.
* Speletajiem spéles laika jaizturas ar cienu un izpratni pret paréjiem spélétajiem un
vinu spéli, adekvati un atbilsto$i spélei jareage uz citu spélétaju spéles darbibam.
* Jebkuras stidzibas, pretenzijas un iebildumi par spéli, citiem spélétajiem un vinu
ricibu izsakami tikai un vienigi meistariem. Spéles laika $adas pretenzijas vai iebildumi
nedrikst tikt izteikti citam speletajam tiesi.

Spéles zona un arpusspéeles zona
* Visas spéles darbibas un notikumi veicami un iesp&jami tikai speles zona. Spéles zona
spelétajiem ir nepartraukti (visu laiku bez izn€muma) javalka spéles terps, jalieto speles
atribliti un jauzvedas atbilstosi spélei un savai lomai taja.
* Spéles zona atrunata spé€les noteikumos.
* Spéles zona netiek lietoti atribiiti un veiktas darbibas, kas neatbilst sp&les laikmetam.
Piemé&ram, smeket speles zona drikst tikai pipi, dzert tikai no sena rakstura trauka vai
masketa izskata trauka.
* Jebkuras telpas un teritorijas, kas nav spéles zona, ir arpusspéles zona.
* Arpusspéles zona nenotiek spéles darbibas, speletaji taja drikst uzvesties brivi, dalgji
vai pilniba novilkt sp€les teérpu, nelietot spéles atribiitus, neuzvesties atbilstosi spélei
un savai lomai taja.
* Speletajs nedrikst iziet no spéles zonas laika, kad vin$ ir tiesi iesaistits notiekosa
spéles epizode. Pargja laika speletaju izieSana no sp€les zonas un atgrieSanas taja spéles
laika ir briva.

Artifakti un spéles priekSmeti
* Artifakti un spéles prieksmeti ir lietas, priekSmeti, kuriem spél€ ir kada Tpasa nozime.
* Artifaktu un spéles priekSmetu var pirms spéles sagatavot vai spéles laika izgatavot
meistari, vai spélétaji. Artifakta un spéles priek§meta noklasanu spélg, veidu un laiku
kad tas notiek nosaka tikai un vienigi meistari.
* Artifakts tiek apziméts ar sarkanu dziparu, spéles priekSmets tick apziméts ar baltu
dziparu, tiem var tikt pievienots sertifikats, kura aprakstits artifakts vai spéles
priekSmets un ta nozime.
* Artifaktus un spéles priekSmetus drikst pirkt, pardot, mainit, zagt un iegiit laupot.

Ekonomika un tirdznieciba
* Speles noteikumi neregulé ekonomiku un tirdzniecibu.
* Jebkuru ekonomiskas nozimes priekSmetu, t.sk. ekvivalentu (naudas, darmetali,
dargakmeni, u.t.t.), ievieSana sp€l€ un to vertibas noteikSana ir spélétaju briva izvéle.



* KrapSanas un cita veida maniSanas darjjumos ir atlauta.

ZagSana un laupiSana

* Spele drikst zagt un laupit.
* ZagSana un laupiSana ka spéles darbiba attiecas tikai uz:

* speles prieckSmetiem, artifaktiem un resursiem, un to sertifikatiem,

* speles ierociem,

* patérinam pilniba sagatavotu &dienu/dzerienu, kas atrodas spé€les zona.
* Citus priekSmetus, ka apgérbu, spélétaju personigos atribiitus, rotas (kas nav spéles
priekSmets vai artifakts), sadzives priekSmetus un darbarikus, u.c. ne zagt, ne laupit
nedrikst.

Vardarbiba

Apdullinasana.

Apdullinasana var tikt veikta tikai ar sp€les ieroci — no aizmugures jiitami pieskaroties
(loti viegli uzsitot) ar iero¢a rokturi (ne aso dalu!) pa personaza muguru starp lapstinam
un skaidri, apdullinatajam labi dzirdot sakot: ,,Apdullinats”. Apdullinatajam jaatsp&le
bezsamanas stavoklis —nostajoties uz viena cela (personazs var izvéleties ar1 realaku
apdullinasanas atspéli, pieméram, guloties vai t€lojot Kritienu.) Apdullinasana ilgst 5
mintites; Sai laika apdullinatais nekustas, neko ,,nejut un nedzird”, neka nereagé uz
apkart notiekoso (talak spele nezin, kas noticis Sai laika). Atkartoti apdullinat drikst ne
atrak ka pec 30 mintutém. Spélétaju brunu cepuré apdullinat nevar (cepurei jaatbilst
laikmetam, tai jabut galva).

Parmeklésana.

Parmeklét drikst apdullinatu vai sSmagi ievainotu spélétaju, un tikai tik ilgi, kameér vins
atrodas smaga ievainojuma vai apdullinata stavokli. Parmeklésanu drikst veikt tikai tas
speletajs, kurs radijis ievainojumu vai apdullingjis. Vins skaidri parmeklgjamajam labi
dzirdot sakot: ,,Parmekl&ju”, Sai gadijuma parmekl&jamajam labpratigi jaatdod vinam
visa pie spélétaja klat esosie spéles resursi (nauda, dargakmeni), spéles priekSmeti un
artifakti, un to sertifikati. Parmeklétajs drikst panemt sev ari parmekl&ama ieroci
(ierocus).

SasieSana.
Spéletaju var sasiet apdullinata vai smagi ievainota stavokli, vai arf tad, ja vin$ tam
labpratigi piekrit. SasieSana tiek atsp€léta, apliekot ap sp€létaja plaukstu locitavam
un/vai kajam jebkadu priekSmetu, ar kadu iesp&jams dabiski veikt sasieSanu (Virvi,
jostu, u.tml.). Sasietam spelétajam drikst aizsiet muti — viegli apliekot tam ap muti
attiecigu saudz€josu materialu (audumu, naves lentu, u.tml). SasieSanas laika sp&letajs
nedrikst izmantot sasieto kermena dalu spélei (iet ar sasietam kajam, izmantot sasietas
rokas, runat ar aizsietu muti). Sasietais pats atbrivoties nevar. Atbrivot sasieto var
jebkurs spelétajs:

* ar ieroci parcertot virvi — mirkli,

* atsienot virvi — atsieSanas atspélei patéréjot ne mazak ka 5 miniites.



Gusts.

Gusta var sanemt tikai sasietu sp€létaju, vinam skaidri un labi dzirdot sakot: ,,Sagtistu”.
Sagiistitajam ir pienakums uzvesties atbilstosi, proti, sekot sagiistitajam un izpildit ta
rikojumus tiktal, ciktal tas batu logiski ista glista gadijuma. GustiSanas bridi ir obligata
meistara klatbiitne. Glists automatiski beidzas, atbrivojot sagiistito no sait€ém.

Ieslodzijums. Spélétaju ieslodzit un turét ieslodzijuma drikst tikai sp€létajs ar maku
»cietumsargs”. Par ieslodzijuma vietu var tikt izmantota attiecigi iekartota un apziméta
lokacijas teritorija, kas atbilst ieslodziSanas raksturam. leslodzijuma vietas noslégsanas
veids saskanojams ar meistaru. leslodziSanas bridi ir obligata meistara klatbutne.

Spidzinasana.

Sagiistitu spélétaju drikst spidzinat patiesibas noskaidrosanai vai citadu zinu iegiSanai.
Spidzinasanu veic tikai persona ar maku ,,spidzinatdjs”. SpidzinaSana veicama,
atspelgjot tas norisi (piemeram, perot, vai citadi), un uzdodot upurim attiecigos
jautajumus. Spidzinasanas laika upurim jaatspele sapes un ciesanas, un vina personaza
reakcija uz tam. Zinu iegisana no upura notiek sekojoSi — péc katras spidzinaSanas
epizodes spidzinatajs met metamo kaulinu; ja izkrit cipars ,,1” vai ,,6”, upurim jasniedz
viena patiesa atbilde uz vienu uzdoto jautajumu, ja uzkrit cits cipars — upurim jasniedz
atbilde, kura var biit patiesa, bet drikst biit arT nepatiesa. Kopa viena spidzinasanas reize
ir ne vairak ka 3 méginajumi. Spidzinasanu drikst atkartot ne atrak ka 30 mindtes p&c
iepriek$gjas spidzinasanas beigam. SpidzinasSanas laika ir obligata meistara klatbiitne.

Militaras darbibas
Kaujas un zemju paklausana.
* Zemes var tikt paklautas:
* kaujas rezultata,
* pilniba parpemot lokacijas kontroli, t.i. lokacija nav neviena attiecigas
lokacijas spélétaja, vai visi lokacija esosie §is lokacijas spélétaji ir mirusi un/vai
smagi ievainoti, un/vai sagustiti.
* Kauja tiek atspéléta ka spelétaju cina tikai ar spéles ieofiem. Cina bez iero¢iem ka
spéles epizode nav atlauta.

Ierocu lietoSana.

* Spéles darbibas atlauta tikai spéles iero¢u lietosana. Spéles ieroci ir atziméti ar baltu
dziparu redzama vieta uz ieroca.

* Sie noteikumi neattiecas uz spéles ritualajiem iero¢iem, kas tiek atseviski apziméti ar
sarkanu dziparu, un ar kuriem cina ir aizliegta.

* Spéles ieroca lietoSana tiek atspéléta l1dzigi $ada ieroca lietoSanai dzive, ar atSkiribu—
pieskarSanas ar ieroci citam spélétajam javeic viegli, tikko jlitami, nenodarot upurim
nekadus miesas bojajumus, traumas vai sapes. Diirieni ir aizliegti ar jebkuru ieroci.
* Speletaji veiC savstarpg€jas ierocu cinas, ieverojot Sos noteikumus. Savstarpg€jas ierocu
cinas speletaji drikst savstarp€ji vienoties par citiem cinas noteikumiem, saskanojot to
ar meistaru, $adu cinu laika ir obligata meistara klatbatne.

* Saskaroties ar ierofu kaujas dalam (piem&ram, asmeni, uzgali), sp€létajs gust
ievainojumus. Saskaroties vienreiz vai vairakas reizes — viegls ievainojums (atbilstosi




ieroca veidam), saskaroties divas vai vairakas reizes — smags ievainojums (atbilstosi
ieroCa veidam). Ievanotam spélétajam jaatspélé ievainojums, proti, jaatsp€lé sapes,
japarstaj lietot ievainota kermena dala.
* Viegls ievainojums (Vle): spélétajs drikst veikt visas spéles darbibas, paraléli
atspelgjot ievainojuma sapes un nelietojot ievainoto kermena dalu. Spélétajam ir
jaizdziedina ievainojums 15 mindsu laika, pretgja gadijuma tas klist par smagu
ievainojumu.
* Smags ievainojums (Sle): spelétajs nedrikst veikt spéles darbibas, drikst tikai s€dét,
gulét vai loti 1€ni parvietoties - balstoties uz citu sp&létaju vai lienot, paraléli atspél&jot
ievainojuma sapes un nelietojot ievainoto kermena dalu. Pret smagi ievainotu spélétaju
ieroCu pielietosana un ir aizliegta.
* Spéles ieroci rada $adus ievainojumus:

* nazi — 1-4 pieskarieni = Vle, 5+ pieskarieni = Sle

* dunci, vales, — 1-2 pieskarieni = Vle, 3+ pieskarieni = Sle

* §képi, milnas — 1 pieskariens = Ve, 2+ pieskarieni = Sle

* bulta, zobens — 1 pieskariens = Sle
* Ar ieroci iesp&jams savainot ari sevi.
* Speletajs drikst brivi lietot jebkuru spéles ieroci, kas ir kluvis vinam pieejams, art ja
tas pieder citam personazam.

Slepkavibas un nave
* Spele personaza nave var iestaties tikai $ados gadijumos:

* rituala slepkaviba — to drikst veikt tikai personazi, kam piemit §ada spgja, vai
kuri iegust to speles darbibu rezultata; sp€les darbibas jaatspele ka atbilstoss, izversts
rituals, ne 1saks par 15 minttém,

* naves sods — to drikst veikt tikai personazi, kam piemit sada sp€ja, vai kuri
legiist to sp€les darbibu rezultata; spéles darbibas jaatspelé ka atbilstoSs, izversts
notikums (piemeram, ar tiesu vai cilts apspriedi, u.tml.), ne 1saks par 15 miniitém;
izpildams ar spéles ieroci, sasniedzot Sle +1,

* smagi ievainots personazs netiek izdziedinats 30 mintiSu laika,

* pasnaviba — to spé€létajs ir tiesigs veikt jebkura atbilstosa spéles epizodg,
attiecigi to atspélgjot.

* Jestajoties personaza navei, speletajs:

1) apsien ap galvu “naves lentu”,

2) apstaiga visas lokacijas, paradot, ka personazs ir miris (nesarunajoties, nekadi
nekontaktgjot ar citiem spélétajiem),

3) dodas uz “miruso zonu”, pavada taja ne mazak ka 1 stundu, risina ar
meistariem jautajumu par turpmaku dalibu spélg,

4) péc meistaru apstiprinajuma ienak spélé ka cita loma.

Magija un pardabiskais
* Spéele pastav magija, kas ir pieejama spélétajiem ar attiecigu lomu. Magisko darbibu
saturu, iesp&jas un rezultatus nosaka lomai pieejamas makas un meistari.
* Spéle iesp&jamas pardabiskas darbibas un notikumi. To saturu, iesp€jas un rezultatus
nosaka attiecigai lomai pieejamas makas un meistari.



* Spéele iesp&jama dievu un mitisku butnu un paradibu paradiSanas. To raksturu, sp&jas
un spélétaju mijiedarbibas veidus ar tiem nosaka meistari.

Magiskas spgjas:

* |zgatavot amuletu. Amuletu var izgatavot tikai spéles laika, un tikai spél&tajs ar sp&ju
izgatavot amuletus. Amuletu var izgatavot cilvekam vai vietai (lokacijai, teritorijai).
Teritorijai amulets darbojas tikai tad, ja teritorijas robezas ir skaidri, vizuali un paliekosi
apzimetas (izveidotas, ne dabiski pastavosas). Amuletu var izgatavot spélg, vai pieskirt
amuleta sp&jas esoSam prickSmetam, rotai, u.t.t. Amulets tieck apziméts ar sarkanu
dziparu. Amulets darbojas tikai tad, ja tas ir citiem sp€létajiem redzams, un
speletajam(klat)/teritorijai(atrodas taja) ir klat amuleta sertifikats. Katram amuletam ir
tikai viena, skaidri noteikta sp&ja. Amuleta sp&ju mainit nevar. Amuleta sp&jai jaatbilst
izgatavotaja kultam un pasaules uzskatam, tas saturs jasaskano ar meistaru. Speletajs
var izgatavot ne vairak ka 1 amuletu reizi 4 stundas. lzgatavos$anas procesam janotiek
uzskatama atbilstoSa rituala veida, kuru véro meistars. Meistars pienem I€mumu par
amuleta pielaiSanu spélei, attiecigi to apzim&jot un izrakstot tam atbilstoSu sertifikatu.
Amulets ir nododams citam spélétajam, tirgojams, zogams, laupams. Ja amulets tiek
tehniski biitiski bojats, ta sp&ja zid.

* Dzést amuleta sp&ju pilniba, vai dal&ji. Amuleta sp&ju var dz&st tikai spéles laika, un
tikai speletajs ar sp&ju dzeést amuleta sp&ju. Lai to veiktu, jazin amuleta sp&ja. Sp€jas
dz&8anas saturs un veids jasaskano ar meistaru. Spélétajs var dz&st ne vairak ka 1
amuletu reizi 4 stundas. Dz&Sanas procesam janotiek uzskatama veida, kuru véro
meistars. Lai dz&stu amuleta sp&ju, tam ir japieskaras. P&c amuleta dzéSanas, meistars
izdara attiecigu atzimi amuleta sertifikata.

* Noburt cilveku, liekot vinam veikt kadas darbibas vai nonakt kada 1pasa (dabiski
iespejama) stavokli. Noburt var tikai sp€les laika, un tikai sp€létajs ar sp&u noburt.
Nobursanai ir tikai viens, skaidri apziméts saturiskais rezultats. NoburSanas saturam
jaatbilst biirgja kultam un pasaules uzskatam, tas saturs jasaskano ar meistaru. Spelétajs
drikst noburt ne vairak ka 1 reizi 4 stundas. NoburSanas procesam jabiit uzskatamam,
to véro meistars. Meistars pienem lémumu par noburSanas atziSanu, pazinojot par to
noburtajam sp&létajam, un izrakstot tam atbilstosu sertifikatu, ko izsniedz noburtajam
speletajam. Noburtajam ir precizi jaatspelé noburSanas saturs.

* Atburt cilvéku. Atburt var tikai spéles laika, un tikai spélétajs ar sp&ju atburt.
AtburSana iesp&jama tikai tad, ja atbiir€js zina patiesu un pilnu noburSanas saturu — tas
japazino meistaram. Spéletajs drikst atburt ne vairak ka 1 reizi 4 stundas. AtburSanas
procesam jabut uzskatamam, to véro meistars. Meistars pienem lémumu par atburSanas
atziSanu, pazinojot par to atburtajam spélétajam, un iznemot no sp€les noburSanas
sertifikatu.

Dziednieciba un preparati

* Spéle pastav dazadi preparati, t.sk. arstnieciski preparati, indes, prtetindes un citi
dazadas nozimes preparati un eliksiri. To raksturu, iesp€jas un iedarbibu nosaka lomai
pieejamas makas un meistari.

* Preparatu var izgatavot tikai sp€les laika, un tikai sp€létajs ar sp&ju izgatavot
preparatus. Preparatu izgatavojami cilvékam. Preparats izgatavojams tikai spgle.
Preparats tiek apziméts ar sarkanu dziparu. Preparats darbojas tikai tad, ja spelétajs to
reali iedzer, vai apéd, vai tas spelétajam tiek uzziests (ka ziede). Katram preparatam ir



tikai viena, skaidri noteikta sp&ja. Preparata sp&u mainit nevar. Preparata spéjai
jaatbilst izgatavotaja kultam un pasaules uzskatam, tas saturs jasaskano ar meistaru.
Spélétajs var izgatavot ne vairak ka 1 preparatu reizi 2 stundas. lzgatavoSanas procesam
janotiek uzskatami, to véro meistars. Meistars pienem lémumu par preparata pielaisanu
spelei, attiecigi to apzimé&jot un izrakstot tam atbilstoSu sertifikatu. Preparats ir
nododams citam sp€l&tajam, tirgojams, zogams, laupams.
* Viegli ievainotu spé€létaju var izdziedinat jebkurs spelétajs, veicot Sadas darbibas:
* parsienot ievainoto vietu ar parsgju,
* zem parsgja liekot “dziedinosSu” augus,
* dodot padzerties (reali) vismaz 3 malkus,
* dziedinasSanai pavadot ne mazak ka 5 miniites uz katru ievainoto, atseviski,
* ar atbilstoSu preparatu (zales, eliksirs, ziede); Sai gadijuma spéletajs
atveselojas uzreiz péc preparata lietosanas.
* SaslimusSu vai smagi ievainotu spélétaju iesp&jams izdziedinat:
* ar atbilstoSu preparatu (zales, eliksirs, ziede) — jebkurs spélétajs, kam kluvis
pieejams attiecigais preparats, $ai gadijuma sp€letajs atveselojas uzreiz péc
preparata lietosanas,
* ar dziedninasanas darbibam — tikai spel&tajs, kam ir sp&ja dziedinat, pilnvertigi
atspelgjot dziedinaSanas procesu, dziedinaSanai pavadot ne mazak ka 10
miniites uz katru ievainoto, atseviski.
* Speletaju, kur§ cietis magisku vai kulta darbibu rezultata, iesp&jams atkopt tikai ar
atbilstosa rakstura un spéka magiskam vai kulta darbibam. To raksturu un iespgjas
nosaka attiecigai lomai pieejamas sp€jas un meistari.
* Dziedinot vai atkopjot sp&létaju, ir obligata meistara klatbtitne. Sp&létajs ir izarstéts,
atkopts, ja to apstiprina meistars.



