LOMU SPELE

,Dievi un valdnieki”
MEZA SALAS 2024

VISPAREJAIS APRAKSTS

Norises vieta: Meza Salas, Limbazu pagasts, Limbazu novads (www.mezasalas.com)
Norises vieta: 2024.gada 4.-6.oktobris
Speletaji - saieta (jebkura) TREJDEVINI dalibnieki, vinu radi, draugi, pazinas vai
ieteiktas personas:
* pilngadigas personas spéle ka patstavigi speletaji,
* nepilngadigas personas sp€l€ kopa ar vecaku vai citu pilngadigu spéletaju,
abiem spglgjot saistitas lomas (viena lokacija), pilngadigajam spéeletajam
uznemoties parraudzibu par nepilngadiga spélétaja speli.
Programma: 4.oktobris, piektdiena:
14.00-21.00 ieraSanas, ickartosanas naktsmitné&s, lokaciju iekartosana,
terpu (izskata), ierocu, spéles atribiitu un artifaktu saskanoSana ar
meistariem, to attieciga apziméSana izmantoSanai spele
21.00-... saviesigs dalibnieku vakars ar “groziniem”
5.oktobris, sestdiena:
9.00-10.00  spéles instruktaza
10.00-10.30 speletaju parade

10.30 spéles sakums
6.0ktobris, svétdiena:
14.00 speles noslégums

14.00-16.00 nosléguma parade un spelétaju kopgja sapulce

Edinasana:  Spéles laika spélétajiem tiks nodroSinata centralizéta &dinasana:

5.oktobrT plkst.13.00-15.00 satiga pusdienu zupa, piedevas,
5.oktobrT plkst.18.00-20.00 vakarinu saut&jums, piedevas.

EdinaSanas zona - brugétais laukums pie karoga (vai Viesu nama zale), visu
spéles laiku ir arpusspéles zona. Edienreizes spélétaji ierodas un bauda maliti
spéles terpos, tacu €dinasanas zona spéles darbibas nenotiek. Paredzetais €diens
ir pieejams visu &dienreizei paredzéto laiku, spElétaji pasi izvelas laiku, kad taja
ierasties. Par &dienreizes sakumu un noslégumu tiek zinots ar taures signalu.

Transporta lidzekli:  Spéles laika transporta lidzekli poligona neatrodas. Spélétaju
transporta lidzekli [1dz sp€les sakumam janovieto tiem paredzetajas stavvietas.

Elaktroniskas iekartas: Spéles laika sp€les zona jebkada elektronisko iekartu (telefoni,
viedtalruni, planSetes, u.t.t.) lietoSana ir aizliegta, tai skaita ar1 §adu iekartu
paradiSanas spélétaju redzes loka ka tada. Iesakam, speletajiem visas §1s iekartas
atstat arpusspéles zona. Izp@émums ir meistari un spéles oficialie
fotografi/filmetaji.

Dzivnieki: Dzivnieki tiek pielauti. Tomér spéletaji ir atbildigi par dzivnieku
pieskatiSanu un to uzvedibu spéles laika, lai tie netraucétu spéli.

Naktsmitnes: Spélétajiem ir iesp&ja nakSnot savos transporta lidzeklos vai teltis
(arpusspéles zona), vai 1rét (par papildus maksu) Meza Salu naktsmitnes —
atseviSkus naminus, numurus Viesu nama, gultas vietu namina.
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Spéles zona: Spéles zona ir kompleksa “Meza Salas” teritorija — no iebrauksanas lidz
centralajam laukumam (Viesu namam). Visu kompleksa €ku iekstelpas, terases
un pieguloSie bruga seguma laukumi ir arpusspéles zona, iznemot — kalna
lapeni.

Lokaciju iekartoSana:

* Speletaji ir atbildigi par savu lokaciju izskatu, saturu, iekartoSanu un

uzturéSanu.

* Pastav iesp€ja izmantot lokaciju iekartosana Meza Salu materialus, mébeles

un instrumentus, par to atseviski vienojoties ar meistariem (t.29122133).

* Pastav iesp&ja par papildus maksu izmantot lokaciju iekartosana Meza Salu

cilvéku resursus, par to atseviski vienojoties ar meistariem (t.29122133).
leroci:

* spele ka ieroCi (ctnas priekSmeti) tiek pielauti tikai viegli (ar salidzinosi

nelielu svaru) iero¢i no miksta, netraumgjosa materiala,

* jerocim vizuali jaizskatas atbilsto$i laikmetam,

* spele tiek pielauti §adi ieroci: nazi, dunci, vales, sképi,

* spele papildus ierobezota skaita tiek pielauti zobeni (ziemelniekiem),

* spéle papildus tiek pielauti loki ar saudz&josajam bultam (Méness ciltij); loka

lietotdjiem pirms pielaides sanemSanas jaatrada meistariem savas ieroca

lietoSanas prasmes,

* ir iesp&jami 1pasi, Seit neuzskaititi ieroci, par tadu pielaiSanu spélei lem;j

meistari,

* ierocis ir spéles priekSmets, to drikst tirgot, zagt, laupit, u.t.t.,

* jeroci spelé drikst izmantot tikai tad, ja to spélei ir pielaidusi (un attiecigi

apzimgejusi) meistari,

* cinas darbibas ar jebkuru ieroci pret citu spélétaju veicamas saudzigi,

nepielaujot sapju nodariSanu vai traumas,

* speletaji drikst savstarp€ji vienoties par cinu ar mazak ierobeZojoSiem

noteikumiem, taCu par to jabridina meistars, un meistaram jabut kat Sadas cinas

Norise,

* Sie noteikumi neattiecas uz spéles ritualajiem ieroCiem, kas tiek atseviski

apziméti, un ar kuriem cina ir aizliegta.

Meistaru pilnvaras: Spéles meistari var pienemt [émumu par jebkuru jautajumu
attieciba uz spéli, tai skaita jautajumu par sp€létaja izraidiSanu no spéles uz laiku
vai lidz sp€les beigam (sp€les dalibas maksa netiek atmaksata). Speles meistari
drikst grozit vai papildinat spéles noteikumus. Speles meistaru l[@mums nav
apstridams.

Dalibas maksa:

* Speles dalibas maksa ir 25 EUR par katru spelétaju.

* Dalibas maksa ietver: spéles izveidoSanas izdevumus, spéles poligona
izmantos$anu, lokaciju pamata iekartosanu, centralizétas €dienreizes, meistaru
apmaksu.

leteikumi spélétajiem:




* Spélétajs pats pilniba (!) veido savu apgerbu, atribtitus spéles priekSmetus. Rupéjies,
lai Tavs t€rps un ekip&jums biitu pilnigs un atbilstoSs spéles laikmetam. Nem vera, ka
laika apstakli var biit nelabvéligi, tomé& modernu aizsarglidzeklu (lietus mételi,
lietussargi, gumijas zabaki, siltie mételi, u.tml.) lietoSana netiek pielauta. Paredzi sava
apgerba eclementus, kas aizsarga pret mitrumu un aukstumu (apmetni, sagsas,
tdensdrosi apavi kas izskatas seni vai maskéti par tadiem).
* Jeteikumi apg€rbam. Izmanto dabisku krasu dabisku audumu apgérbu, linu, vadmalu,
dzuti, adu, kazokadas, spalvas. Ja apgérbam, apaviem ir detalas, kuras nebiitu vélamas,
maske tas ar atbilstoSiem materialiem. Atceries, ka senajos laikos apgérbam nebija
kabatu, visu nepiecieSsamo n&saja pie jostas. Toties galvas rotas bija nozimigas. Ja
aptrukstas ideju vai Saubies par savu izvéli, drosi jautd meistariem.
* Spéletajam jabut lidz:
* noteikti - baltai lentai, 3-5cm platai — galvas aps€jam naves gadijuma,
* noteikti — nelielam macinam, sominai (pie jostas, pleca, kakla) — sp&létaja
personigo (nelaupamo) lietu, piem&ram, speletaja pases, glabasanai; $is tiek
apzimets ar baltu dziparu (nedrikst ne zagt, ne laupit, ne citiem ieskatities),
* v€lams — otram macinam, sominai, kulitei (pie jostas, pleca, kakla) — spéles
(laupamo, zogamo) lietu, piem&ram, artefaktu, sertifikatu, glabasanai; $is tiek
apziméts ar sarkanu dziparu (drikst zagt, laupit, ieskatities).
* Ja vélies spélé izmantot kadu apgerba gabalu, ieroci vai citu atribtitu, kura Tev nav,
drosi vaica par to meistariem. lesp&jams, jautajums tiks veiksmigi atrisinats.
* Ir iesp&jams veidot savu komandu jau pirms spéles. Komandas daliba bitiski atvieglo
sagatavosanos spélei un lokacijas dzives organizéSanu. Meistari pienem ne tikai
dalibnieku individualos, bet ar1 komandu pieteikumus. Komandai ir iespgja paSai
sadalit lomas starp tas dalibniekiem, ieviest spélé jaunas lomas un pat pieteikt jaunu
lokaciju.
* Nem Iidz traukus, kas biis nepiecieSami dzivei lokacija. Spéles laika lokacija var
gatavot €édienus un dz€rienus, trauki biis nepiecieSami. levero, lai trauku izskats atbilstu
spéles laikmetam.
* Nem lidz darbarikus, kas biis nepiecieSami dzivei lokacija. Cirvis malkas skaldiSanai,
nazis €dienu un spéles priekSmetu apstradei, u.tml. Ievéro, lai instrumentu izskats
atbilstu spéles laikmetam.
* Lokacijam biitu jabut gatavam rikot dzires. Laulibas, bedibas, iniciacijas, religiski
svetki — ta ir lomu spelu ikdiena. Partipgjies, lai §ada gadijuma lokacija bitu izejvielas
cienastu un dz€rienu pagatavoSanai (kaut vai nedaudz) un trauki gan lokacijas
iedzivotajiem, gan viesiem. Iasi par to biitu jadoma valdniekiem. Komandam ieteicams
risinat Sos jautajumus centralizeti.
* Ta ka spelé paredzam kareivju lomas, ieteikums karavadoniem rikot kareivju cinas
prasmju apmacibas, un lokacijam rikot cinas turnirus (pieméram, kadam nozimigam
notikumam par godu). Tas dos iesp&ju kareivjiem Tstenot savus cinas planus, tik daudz
neapdraudot “miermiligo” speletaju spéeli.
* Nem l1dz pars€jus (auduma gabalus, strémeles), lai varétu dziedinat viegli ievainotos
biedrus. Pars€jam butu jabut pietiekosi lielam, lai reali parsietu “ievainojumu”.
* Par brokastim bus jariip€jas paSiem, nem to véra. Naksnotajiem naminos bils pieejami
virtuves stiirisi edienu pagatavosanai, trauki un ledusskapis, naksnotajiem Viesu nama



— elektriska t€jkanna numurinos un centralizétais ledusskapis, un mikrovilnu krasns
kopgja lietosana.
* Spéle tumsa. Ta ka praktiski puse spéles laika notiks tumsa (20.00-7.00), ir svarigi
padomat, ka Tu un Tava lokacija spélés, kad apkart ir tumsSs. Meistari iesaka
nodrosinaties ar sekojoso:
* ugunskurs; katra lokacija biis ugunskura vieta, un nedaudz malkas, tomér
paSiem japadoma par Iidzekliem, ka uguni iekurt, ka sadalit malku (duncis
skaliem, cirvis pagalém), ka ar1 iesakam padomat par papildus malku,
* sveces; lokacija ir &rti lietot sveces, 1pasi uz galdiem (mielasti, parrunas),
iesakdm resnas, platas sveces, stabili stavoSas, kuru novietoSanai nav
nepiecieSami svecturi; un macina/somina noslépta sérkocinu karbina ar1 var
palidzet griita-slapja bridi,
* lapas; protams, lapas ir labakais risinajums, ka tumsa parvietoties pa spéles
zonu, sarlipgjot tas, Tu atrisinasi daudzus jautajumus,
* laternas; lai arT spéles laikmetam tadas nepieder, nemot véra spéletaju sastavu
meistari pielauj parnésajamu laternu lietoSanu parvietojoties; atbilstosakas butu
laternas, kas veidotas ka stikla traucina (piem&ram, burcina) ievietota svece, kas
ar auklas palidzibu iekarta karts gala (kiniesu klasika).



